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1. Pitkarz

Kazdego pitkarza charakteryzuje szereg podstawowych informacji takich jak: ikona gtéwki, numer na
koszulce, imie i nazwisko, nominalna pozycja, wiodgce umiejetnosci, narodowosc, liczba zdobytych bramek oraz
aktualna cena lub klasyfikacja gwiazdkowa. Gwiazdki stuzg pokazaniu, w ktérych slotach grajg najlepsi zawodnicy,
cho¢ jak p6zniej okaze sie, to rzecz wzgledna.

Rys.1. Podstawowe informacije.
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Wykaz trzech najlepszych umiejetnosci jest znany. Sg one reprezentowane przez pojedyncze litery w
kolorze z6ttym, tworzac “znak firmowy” pitkarza. Kolejnosé utozenia tych liter nie jest przypadkowa, gdyz to kolejno
najlepsze umiejetnosci, ktérymi pitkarz dysponuje. Dalsza kolejnos¢ i dokltadne wartosci parametrow sg nieznane z
poziomu gry. Niepodanie pobocznych umiejetno$ci skupia gracza na tych trzech wiodgcych, a parametry
pozostajgc nieznanymi, dajg pole do odkrywania stabszych i lepszych pitkarzy. W ten sposéb kreuje sie
niezauwazalna zaleta, ktorg jest towca talentdw z rynkéw transferowych. Stare wersje gry nie podawaty nawet tego
zestawu 3 znakow. Takie zasianie tajemnicy dobrze odwzoruje rzeczywistosé, gdyz jak wiadomo nie wszystkie
transfery do klubu sprawdzajg sie. Zdarzajg sie chybione inwestycje. Rozpoznanie parametréw wlasnego sktadu
réwniez byto nie lada wyzwaniem. Wspomniany juz “znak firmowy” pitkarza (kod atutow) jest informacjg, do jakich
zadan meczowych pitkarz jest najlepiej przygotowany. Po jakim$ czasie bardzo fatwo przychodzi powigza¢ danego
pitkarza z jego kodem atutéw, a nawet z ceng i pozycjg. Przy wiekszej ilosci zapamietanych pitkarzy kazdy gracz
stwierdzi, ze poznane parametry staty sie integralnym skojarzeniem z dang wersjg Swos. Tylko oryginalne sktady
dajg to poczucie, na pewno z faktu oficjalnych sktadéw, ale rowniez jak mozna przeczyta¢ w planszy intro z wers;ji
demo, 3.000 pitkarzy zostato indywidualnie sparametryzowanych.

Poziom umiej etno sci pitkarza

Nie uciekajac sie do edytorow sktadow, o poziomie pitkarza mozna dowiedzie¢ sie odczytujgc cene, ale
wiarygodniejszym sposobem jest otrzymanie podpowiedzi od “asystenta trenera”. Jest to metoda poréwnawcza
miedzy dwoma pitkarzami okreslajgca, na ktérego z nich lepiej postawi¢. Polega ona na zamianie pitkarza z
wyjéciowej jedenastki, na pitkarza przebywajacego w polu rezerwy. Po zmianie pojawia sie znak polepszania ' lub
pogorszenia 2 pod ikong gtowki. Zaden znak nie pojawi sie, jezeli porownywany pitkarz bedzie rowny. Otrzymanie
takiej przestanki jest interesujgcym dodatkiem, poniewaz wnosi mozliwosé odkrywania znakéw w celu ustalenia
optymalnego ustawienia. Ostatecznie prezentowany poziom umiejetnosci mozna przetestowaé grajgc tym
pitkarzem lub gdy bedzie sie trenerem, poddaé¢ obserwacji gre pitkarza, wyciggajgc wnioski o jego umiejetnosciach.

Lista transferowa
Wyszukiwarka w transferach poszufladkuje zawodnikéw wedtug okreslonej charakterystyki i wyrzuci wyniki
na liste, jesli znajdzie sie pitkarz spetniajgcy podane kryteria.
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Przeswietlenie przez edytor
Petne zestawienie interesujgcych nas wartosci otrzymamy, kiedy otworzymy plik team edytorem sktadéw
lub dostaniemy sie do wnetrza zapisanej kariery przez edytor sktadéw lub hex edytor.

2. Forma

Jest kilka czynnikéw, ktore determinujg wktad pitkarza do meczu. Instrukcja do gry niewiele podaje na
temat efektywnosci wystepow pitkarza, ktéra jest powodowana przez jego zmienng cene. Zaleca jedynie
dopasowaé pozycje ustawienia taktycznego wzgledem umiejetnosci pitkarza w perspektywie diugoterminowego
trybu Career. Faktem jest, ze zmiana ceny oddziatuje na jego meczowe parametry. Sposob tego oddziatywania
mozna poréwnac do faktora formy, morale lub czynnika ceny, jako ze przedmeczowe parametry nie zmieniajg sie.
Faktor ten nie jest oficjalny, poniewaz instrukcja na ten temat nic nie méwi. W ponizszym tekscie faktor ten
przyjmujemy nazywaé¢ Forma pitkarza.

Zagadnienie Formy pitkarza wystepuje tylko w Career, a dokladniej tylko w druzynie aktualnie przez nas
prowadzonej w Career. Z poziomu gry nie ma mozliwosci sprawdzenia doktadnej wartosci Formy. Jednakze Forma
jest $cisle powigzana z kierunkiem zmiany ceny (Rys.3). Odczytujgc wartosé aktualnej ceny mozna zorientowaé
sie, czy pitkarz jest nad lub pod Formg. Nominalna cena G.Batistuty to £10M.

Rys.3. Spadek, statlo$é oraz wzrost Formy.
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3. Przyj ete terminy

Kod atutéw — Wykaz najlepszych umiejetnosci pitkarza w 3 literowej sygnaturze. Litery te pozwalajg na szybki
przeglad i zapamietanie miejsc specjalnosci na boisku, aby potem méc z nich swiadomie korzysta¢. Majac na
uwadze przydatnos¢ zawodnika w ogdlnej taktyce zespotu, warto wykorzystywac te umiejetnosci.

Klasyfikacja gwiazdkowa — Ocena tgczna umiejetnosci w 10-poziomowej skali, na podstawie Nominalnej ceny.
Wystepuje we wszystkich kompetencjach za wyjgtkiem klubowej kariery.

Umiejetnosci pitkarza — Wszystkie 7 umiejetnosci (podanie, strzal, gra giowa, wslizgi, kontrola pitki, szybko$¢,
wykonczenie akcji), ktére pitkarz ma do dyspozycji na réznym poziomie.

Parametr pitkarza — Liczba, sita w umiejetnosci. Dostepny w 2-ch rownowaznych przedziatach [0-7] i [8-15].

Poziom umiejetnosci — Podziat doskonatosci umiejetnosci od najgorszego poziomu (0) do najlepszego (VII),
zalezny od parametru (np. H2 to tez H10, czyli drugi poziom umiejetnosci gry glowa).

Nominalna pozycja — Typ zawodnika. Przypisana na stale pozycja. Nie jest tym samym, co pozycja faktycznego
ustawienia na boisku.

Reprezentatywne umiejetnosci — Dwie umiejetnosci - rozne dla A, M, D, RW/LW i RB/LB, ktére zajmujg pierwsze
dwa miejsca w przypadku, gdy wszystkie 7 umiejetnosci sg na tym samym poziomie.

Referencyjne umiejetnosci — Umiejetnosci z referencjg do wyszukania przez wyszukiwarke w transferach. Tylko
pitkarze z umiejetnosciami zapisanymi parametrem z przedzialu [8-15], zostang wyszukani na podane kryterium
umiejetnosci.

View Opponent — Petna charakterystyka zawodnikdw oponenta w skrécie. To tez przyzwyczajanie sie do nazwisk.

Ikony asystenta trenera — Pokazujg wiasciwos¢ decyzji. Zmiana na plus (zielony tick): . Zmiana na minus

(czerwony cross): 1. Pomagajg oszacowaé¢ wptyw zmiany (przez maty lub duzy tick) oraz zrozumieé¢ sposob, w

ktérym komputer kalkuluje potencjalne mozliwosci kazdej druzyny.

Menu kariery — Kierunki spraw, ktérymi menedzer zajmuje sie.

Squad (The squad screen) — Podstawowa kwatera menedzera do wyboru skfadu druzyny, uszeregowania
rezerwowych, zapoznania sie ze zmianami cen u pitkarzy, liczbg bramek, stanem kontuzji lub wyleczeh oraz z
budzetem klubu. Pozostate opcje to organizacja treningu i wyszczegolnienie goli w roznych rozgrywkach.

Skiad przedmeczowy (odprawa przedmeczowa) (The pre-match squad menu) — Ostatnie chwile w szatni pitkarskiej
przed wyjsciem na murawe stadionu. Centrum do wyznaczenia skiadu i taktyki potgczone z prezentacjg na
schemacie meczowym. Pozostate opcje to podglad sktadu przeciwnika oraz edycja taktyki menedzera.




4. Charakterystyka Formy

Bardzo dobrzy i drodzy pitkarze strzelajg duzo goli, odnoszg sukcesy z druzyng, a mimo to taniejg w
niezrozumialy spos6b. Mogtoby sie wydawa¢, ze powinno to zosta¢ nagrodzone, jednak tak nie jest. Zdobywanie
goli nie ma najmniejszego wptywu na zmiane ceny.

Wrazenie zmiany parametréw

Przedmeczowe parametry pitkarza nie zmieniajg sie przez catg kariere, co potwierdza stan parametrow w
pliku car. Wrazenie wzrostu lub spadku parametréw w trakcie meczu jest powodowane Formg, ktéra swojg
aktualng wartoscig zmienia efektywno$¢ wszystkich umiejetno$ci pitkarza. Dodatnia Forma zdynamizuje Shooting i
Finishing, zwiekszy Speed i Passing, wzmocni Ball Control, Heading i Tackling. Jezeli stan wzrostu Formy
utrzymuje sie, to w kazdym kolejnym meczu przychodzi coraz tatwiej wygrywac, jako ze do meczu zliczana jest
aktualna, coraz wieksza Forma. Nawet ujemna Forma u napastnika wcale nie musi przeszkadza¢ mu w
zdobywaniu goli, jezeli srednia wartos¢ Formy wsrod wszystkich grajgcych zawodnikéw z druzyny jest dodatnia.
Natomiast ujemna Forma powoduje, ze trudniej steruje sie pitkarzami, ktérzy pasywnie grajg, wolniej biegajg, maja
gorszg skutecznos¢ i pozostate parametry. Z racji powyzszego, przedmeczowe parametry pitkarza (z pliku .car) nie
Zmieniajg sie, ale meczowe parametry pitkarza zmieniajg sie i trwajg ze statg wartoscig przez cate dane spotkanie
z tym, ze dokiladna ich nowa wartos¢ nie jest znana. Plynnie zachodzace zmiany w meczowych parametrach
pitkarza miedzy kolejnymi meczami z kariery sugeruja, ze moze nastepowa¢ niewidzialna zmiana o utamkowe
czesci parametru. Spadek Formy nie ma mozliwosci zmiany efektywno$ci z parametru 8 (najstabszego) na
parametr 7 (najlepszy).

Najlepsze umiej etno $ci wedtug silnika gry

Umiejetnosci przyjete w Swiecie futbolowym za niezbedne na danej pozycji cechujg réwniez pitkarzy
SWOS-a. Pitkarz, ktéry przewaza poziomem w 2-ch pierwszych umiejetnosciach z (Tab.1), osiggnie wysoka ilos¢
Punktow pitkarza. W potgczeniu z wtasciwg pozycjg na boisku, pitkarz zdobedzie maksymalng efektywnosc.



Pozycja Tab.1. Cenione umiejetnosci klasyfikowane wedtug pozycji na boisku.

na - - - - - I
boisku I miejsce Il miejsce Il miejsce | IV miejsce V miejsce VI miejsce

VII miejsce

L . Speed / Speed / .
Finishing Heading Passing Passing Tackling
Finishing Passing Speed Heading Tackling
Passing / Passing / Heading / Heading /
Tackling Tackling Speed Finishing Finishing
: . Speed / Speed / .
Tackling Passing Heading Finishing Finishing
Tackling! Heading Passing Speed
Finishing Finishing Finishing
RW/ . Tackling / Tackling / Heading / Heading /
S eI Finishing Finishing
Tackling Speed Heading Passing
Finishing Finishing Finishing

Testy cenionych umiejetnosci (np. dla skrzydiowego) byly prowadzone sposobem poréwnania 7
skrzydtowych. Kazdy z nich miat jedng rézng umiejetnos¢ o parametrze 7, gdy pozostate parametry to O.
Umiejetnosci oddzielone ukosnikiem zajmujg ex aequo to samo miejsce.

Rys.4. Pozycje na boisku.

AE — Napastnik egzekutor (taktyka menedzera, ktéra M — Pomocnik

gwarantuje maks. ilos¢ zielonych ticks « dla DM — Defensywny pomocnik
napastnika) D — Srodkowy obronica

A — Wszystkie dostepne pozycje napastnika ze RW/LW — Skrzydtowy prawy/lewy
standardowych taktyk RB/LB — Boczny obronica prawy/lewy

W skiadach regutg w umiejetnosciach dla napastnika jest FH. Zadna ze standardowych taktyk nie
zapewnia optymalnej ilosci Punktow pitkarza dla tej pary umiejetnosci, ktérg mozna osiggng¢ jedynie taktykg
menedzera. Umiejetnosci FH okreslajg jednoznacznie, gdzie zawodnik powinien przebywaé. Jednak pod bramka
jest miejsce tylko dla jednego AE, co jest rownoznaczne z nieprzydatnoscig dwoch napastnikow tego typu.

Umiejetnosci \/ i S sg bardzo efektywne, ale dostarczajg nieco mniejsza ilosé Punktow pitkarza.

Skrzydtowy RW/LW posiada wigksza ilos¢ Punktow pitkarza dla umiejetnosci P niz C. Kolejnos¢ bedzie
odwrotna, gdy za kryterium wybierzemy drybling na skrzydle tym bardziej, ze niewiele mniej zyskujemy Pp.

Klasyfikacja umiejetnosci dla D, RW/LW i RB/LB nie wykazuje zmian w kolejnosci, gdy zmienimy system
gry lub poprawimy pozycje pitkarza w edytorze taktyk, dlatego doktadniejszy podziat (jak w przypadku A i M) nie
jest w tabeli potrzebny.



Deficyt punktow pitkarza

Punkty pitkarza uwarunkowane sg od taktyki, zalezne sg tez od umiejetnosci, ktore roznie liczg sie w
zaleznosci od Nominalnej pozycji. Pitkarz z nieodpowiednimi umiejetnosciami nie zgromadzi wymaganej ilosci
Punktow pitkarza, co bedzie skutkowa¢ spadaniem jego wartosci rynkowej. W potgczeniu z fatalnym ustawieniem
Punkty pitkarza spadajg nawet do najnizszej wartosci. W konsekwencji taki zawodnik jest dtawiony i z biegiem
czasu szybko traci na wartosci. Aby wycena ulegta poprawie, potrzebuje on innych warunkéw. Sg nimi nowe
pozycje na boisku, na ktérych takie umiejetnosci bedg przydatne. Najczesciej jednak pomimo korekty taktyki lub
pozycji na boisku, pitkarz z nieodpowiednimi umiejetnosciami nadal nie mozne wyj$¢ z ujemnego Wspoiczynnika
formy. Powodem jest Nominalna pozycja, dla ktorej licza sie wylgcznie wybrane umiejetnosci. Nawet najlepsza
taktyka nie zapewni wtedy wzrostu ceny, jako ze tylko do pewnego stopnia ma mozliwosé poprawienia Punktow
pitkarza.

Nieprzydatne umiej etnos$ci

Ofensywnie usposobiony obronca FTH zawsze bedzie tanie¢ wskutek braku przydatno$ci umiejetno$ci
Finishing w dziataniach obronnych. Ustawienie go w ataku (Rys.5) podwyzszy ilos¢ Punktow pitkarza ze wzgledu
na Finishing. Jednak zadowalajgcy wzrost Punktéw pitkarza nie nastgpi z racji Nominalnej pozycji - Defender.
Osigganie niewielkiej ilosci Punktow pitkarza sugeruje, ze skltadowa Finishing jest potgczona mnoznikiem, na ktéry
oddziatuje bardzo niski wspétczynnik przydatnosci. Przeciwnie jest dla T i H.
Whniosek: Najbardziej wartosciowe umiejetnosci dla obroncy to Tackling i Heading.

Rys.5. Przeniesienie obroncy FTH z defensywy do ataku zmniejszajgce deficyt Punktow pitkarza.
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Zaletg nieprzydatnych umiejetnosci jest udostepnienie sposobnosci ich wykorzystania z innego miejsca.
Czyz nie bedzie atrakcjg przebiec przez cale boisko obroncg i zakonczyé rajd celnym Shooting lub Finishing...?

Zielony tick o

Zielony tick pojawia sie, gdy: 1.) Nastepuje poprawa Punktow pitkarza; 2.) W edytorze taktyk robimy
korekte taktyki; 3.) Wywola sie reakcje asystenta - przesuniecie do innej formacji lub nowy system gry.

Punkty pitkarza nie zalezg od grania na Nominalnej pozycji, ale od ilosci zielonych ticks za sprzyjajgce
pitkarzowi miejsca na boisku. Potwierdzeniem tego jest obronca, ktdry grajgc jako defensywy pomocnik osigga tam
wigksza ilos¢ Punktow pitkarza. Pojawienie sie zielonego tick oznacza jeszcze szybsze zbieranie punktéw Formy
lub w najgorszym przypadku powolniejsze tracenie tych punktow.

Punkty dru zyny

Przy dokonaniu znacznych poprawek w stosunku od poprzedniego ustawienia, dochodzi duzy zielony tick
nad sktadem, ktéry informuje, ze wykonane zmiany przetozyly sie na dodatkowy Punkt(-y) druzyny.

Czasem pojawia sie sam duzy zielony tick, ktéry zaleca postawi¢ mimo wszystko na wiele stabszego
poziomem umiejetnosci pitkarza, ale z Nominalng pozycjg wtasciwg ustawieniu na boisku, a nizeli na pitkarza
lepszego umiejetnosciami, ale z innej (niewtasciwej) Nominalnej pozycji.

Kontuzje i rezerwa

Ujemny Wspotczynnik formy powoduje, ze pitkarz gorzej radzi sobie ze wslizgami przeciwnika. Jezeli na
takim pitkarzu zostanie spowodowany faul, to bedzie on bardziej podatny na kontuzje. Forme tracg oczywiscie
zawodnicy wytgczeni z gry przez kontuzje oraz przebywajgcy na tawce rezerwowych.

Zawodnicy na tawce rezerwowych jak mozna przypuszczaé, réwniez wpltywajg w pewnej mierze na
postawe druzyny. Stwierdzenie to bierze sie z faktu pojawiania sie duzego zielonego tick w przypadku, gdy
wprowadzimy lepszego zawodnika z rezerwy pozameczowe;.



Trening

Podwyzszenie parametréw lub Formy poprzez trening jest niemozliwe. Trening niestety nie jest
przygotowany pod to, aby pitkarz odbudowat swojg Forme, a druzyna zeby zdobywata wiecej goli w meczach o
stawke w trybie Coach. Gdyby poprzez trening mozna bylo zdoby¢ tymczasowy dodatkowy Punkt druzyny na
najblizszy mecz, to wéwczas trening bytby waznym elementem.

Zmiany w trakcie meczu

Pitkarze nie posiadajg parametru kondycji. Zmiany pitkarzy najlepiej jest dokonywaé w przerwie meczowe;j.
Waéwczas zawodnicy wchodzgcy i schodzacy nie sg tak bardzo poszkodowani na Formie. Zmiany w trakcie meczu
zabierajg Forme. Istniejg wyjatki np. juniorzy lub pitkarze z dodatnim Wspétczynnikiem formy. Jednak bez wzgledu
na starania o nie tracenie Formy, wprowadzenie na boisko $wiezego zawodnika (mimo ze jest stabszy) moze co$
zdziataé!

Pitkarze w dru zynie

Zawodnicy o matej ilosci Punktéw pitkarza mogg znacznie obnizy¢ site druzyny. Czasem jest to kwestia
pojedynczych pitkarzy, niekiedy catej druzyny. Powszechnie to wystepuje w Lidze Japonskiej i Tajwanskiej, ale
wiekszos¢ z grajgcych tam pitkarzy posiada za to Shooting i Speed przy wzglednie niskich cenach.

Gdy w skladzie wystepuje przetasowanie zawodnikéw, to sita druzyny réwniez mocno spada. Przyktadem
sg skfady 96/97 druzyn Bayern Munich (Rys.6), PSV (Rys.7) lub Barcelony. W Career mozna sprawdzac¢ wyniki na
Swiecie. Niekiedy zdarza sie, ze poza znakomitymi sezonami Bayernu Munich, mozna zaobserwowac spadki tego
klubu do nizszej ligi (na czas jednego sezonu), podczas gdy podobne druzyny, ale z dobrze ustawionym sktadem,
nawet nie zblizaly sie do strefy spadkowej. Takie i podobne niemoce sezonowe wystepujg w ligach z catego swiata
zwlaszcza, gdy nie jest sie uczestnikiem w danej lidze.

Pitkarze za £15M ze wzgledu na wysokg cene przewaznie taniejg, poniewaz ich umiejetnosci nie sg w
stanie zagwarantowac¢ im dodatniego Wspétczynnika formy w standardowych taktykach. Powoduje to z kolei, ze
miedzynarodowe gwiazdy za £15M szczegdlnie nie btyszcza, czego moze troche brakowac.

Rys.6. Przetasowany line-up. Rys.7. Przetasowany line-up.
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Wyceny

Dla zawodnika o Nominalnej wartosci £300K przewidziane sg 34 skoki ceny od kwoty £0K do £300K.
= Od £0K do £100K co £5K — 20 skokdw ceny,
= Od £100K do £200K co £10K — 10 skokéw ceny,
= Od £200K do £300K co £25K — 4 skoki ceny.

Ze wzgledu na diugi czas tego procesu, pierwsza wycena moze wynie$¢ nawet £50K, przenoszac pitkarza
od razu w strefe szybkich wycen. Natomiast zawodnik o wartosci £30K posiada maty zakres dostepnych zmian
cen, jaki musi przeby¢ do osiggniecia petnej wartosci — tylko 6 skokéw ceny, totez po pierwszej (najnizszej)
wycenie £5K, na kolejne wyceny (E10K, £15K, ...) przewaznie czeka sie diuzej.

W “Result” pitkarz o Nominalnej cenie £30K moze by¢ wyceniony za pierwszym razem wyzej np. na £10K,
a nawet na calg kwote. W tym trybie juniorzy przebywajgcy na tawce rezerwowych moga zmieni¢ status z TRIAL
na RES, a nawet otrzymac pierwszg wycene, ale bez wystepéw w meczach ich cena bedzie spadac.

Pozostate
Zaobserwowane cechy z poziomu gry:
» Brak praktyki meczowej — traci cene. Powr6t na boisko — odzyskuje cene.
= Przy niezmiennych warunkach (tzn. taktyka, pozycja) rzadkoscig jest pojedynczy wzrost ceny, a potem do
konca tendencja spadkowa. Zazwyczaj kierunek jest jeden. Wyjgtkiem sag niektérzy pitkarze z neutralnym



Wspotczynnikiem formy, u ktérych cena moze raz drgna¢ do gary, ale na skutek kontuzji zacznie spada¢, mimo
ze po powrocie bedg nadal wystepowac.

= W przypadku ujemnego Wspéiczynnika formy, spadek Formy nie pojawi sie od razu ani nie w tej samej kolejce,
gdy powtdrzymy sezon, a mimo to pitkarze taniejg z podobng predkoscia.

= Jest pewna granica, do ktérej cena pitkarza wzrosnie lub spadnie. Np. dobry pitkarz za £180K ma szanse
osiggnac cene £800K, ale nie osiggnie £5M. Oznacza to, ze mozliwosci rozwoju osiggajg kres.

5. Taktyka Forma

Taktyka forma.tac zbudowana jest na podstawie uzyskania mozliwie najwiekszej ilosci zielonych ticks.
Mozna zauwazy¢, ze na zmiane ceny zawodnika w 0k.90% oddzialuje taktyka, ktéra jest ustawiona w sktadzie
przedmeczowym, natomiast w 10% taktyka wykorzystywana podczas meczu. W zwigzku z powyzszym ustawienie
w skladzie przedmeczowym taktyki forma.tac, umozliwia wzrost ceny pitkarzy przy jednoczesnej mozliwosci
uzywania podczas meczu drugiej taktyki, ktéra nie musi zapewnia¢ wzrostu cen. Potwierdzeniem jest zespot, ktory
przed meczem miat ustawiong taktyke forma.tac, ale w Omin zostata dokonana zmiana na drugg taktyke. Po kilku
kolejkach mozna byto nadal odnotowaé wzrost punktéw Formy przy wiekszosci pitkarzy. Wiekszy efekt “treningu
formy” miatby miejsce, gdyby taktyka forma.tac byta ustawiona przez cate spotkanie. Cechy zmian rezerwowych:
= Zmiana taktyki w Omin z forma.tac na standardowg oraz wprowadzenie rezerwowego (nawet w 45min)
powoduje, ze zawodnik wchodzacy nie otrzyma 90% treningu za podstawowy sktad.
» Dwoéch zawodnikow zmienia sie naprzemiennie w kazdym meczu w 45min (raz jeden wchodzi z tawki, a raz
drugi). Wystarczy tym pitkarzom pot meczu w dobrym ustawieniu do skoku ceny dla obydwu. Warunkiem jest
duzy dodatni Wspotczynnik formy, a niekiedy potrzebuja tez co ktérys mecz petnego wymiaru gry.

6. Podsumowanie

Forma i cena sg we wzajemnej korelacji. Pozytywng Forme gwarantujg umiejetnosci, ktére sg na
pierwszych miejscach w Tab.1. Negatywna Forme powoduja umiejetnosci, ktére sga na dalszych miejscach. Mamy
na celu przewidywanie postepéw pitkarza, tzn. uzyskanie informacji czy Forma bedzie rosta lub spadata, co jest
adekwatne z tym, ze pitkarz bedzie drozal lub tanial. Moze to by¢ przydatne przy filozofii dobierania samych
perspektywicznych pitkarzy do zespotu. Forma nie zalezy od ilodci bramek i udzialu w grze. O efektywnosci
zawodnika decydujg Punkty pitkarza i Forma, a na to ma wphyw:
= Parametry — Najlepiej, kiedy w kluczowych umiejetnosciach sg najwyzsze parametry.

Taktyka — Najlepiej, kiedy pitkarzy cechuje wiele zielonych ticks w 35 planszach taktyki.
Wystepowanie w meczach — Petno lub p&t wymiarowy czas gry jest najlepszy.
Wystepowanie pitkarza na swojej optymalnej pozyciji.
W przypadku bramkarza na Forme przypada czyste konto i wyniki.
Uwaga: Zielony tick oznacza polepszenie wzgledem poprzedniego stanu. Nie gwarantuje, ze forma/cena
pitkarza bedzie rosngg¢.
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